Exemple de buna practica
Jocuri pe tema protectiei mediului inconjurator

1. Whale vs. Plastic

Jocul pune in evidenta lupta pentru supravietuire a vietatilor marine, in incercarea
de a-si procura hrana printre deseurile de plastic care se gasesc in oceane.
Activitatea presupune umplerea unei galeti cu apa in care se introduce plastic provenit
din pet-uri, ambalaje, capace, etc. Cu un polonic si o lingurita, reprezentand balena mama
si puiul ei, doi elevi (avand o mana la spate) incearca sd gaseasca hrana printre deseurile
de plastic.

2. Cursa pentru mediu

Este un joc dinamic, in care elevii sunt impdrtiti in doua grupe si concureaza intr-
o cursa acerbd pentru salvarea mediului. Cele doud grupe au doi capitani (alesi dintre
elevi), care vor sta in fruntea echipei cu un pix si o coald de hartie pe care este trecut
alfabetul. Fiecarui elev 1i va corespunde cate o litera din alfabet. Elevii se vor intrece in a
scrie cate un cuvant specific protectiei mediului cu fiecare literd din alfabet ex.: aer,
biogaz, clima etc. Va castiga echipa care va avea primul alfabet complet.



3. Misurarea inaltimii si varstei copacilor

1. iniltimea copacilor
Pasul 1: in echipe de cate doi, un elev se intoarce cu spatele la copac si se apleaca astfel
incat sa cuprinda cu privirea copacul printre picioare pe toata lungimea lui.
Pasil 2: celalalt elev masoara cu pasii distanta de la colegul lui la copac, tinand cont de
faptul cd un pas mare are aproximativ 1m lungime.
Distanta de la elev la copac, masuratd in metri reprezintd lungimea aproximativd a
copacului respectiv.
2. Varsta copacilor
Pasul 1: masoarad 150 cm lungime trunchi, de la baza copacului
Pasul 2: 1n acel punct mésoara circumferinta trunchiului
Stiind cd un copac creste aproximativ 2,5 cm pe an imparte circumferinta copacului la
2,5 pentru a calcula varsta aproximativa a copacului.
Puteti masura cantitatea de CO2 absorbita de copac In timpul vietii conform tabelului,
multiplicand masa uscata de lemn cu 3,67.

Circumferinta (cm) Masa uscatd lemn (kg)
50 106
100 668
150 1,964
200 4,221
225 5,771
250 7,641




4. JENGA

Un joc de indemanare care simbolizeaza legatura stransda intre elementele
esentiale vietii pe Pamant: aer, apd, sol, plante, animale. Pe fiecare piesd este trecut unul
din elemente si piesele alcatuiesc un turn. Fiecarui element ii corespunde un numar: 1-
aer, 2- apa, 3- sol, 4- blank, 5- plante, 6- animale. Numerele sunt corespunzatoare
numerelor de pe un zar, pe care elevii il folosesc pentru a scoate din turn cate o piesa.
Fiecare piesa scoasa de jos este pusa in partea de sus a turnului creand un turn din ce in
ce mai Tnalt, dar mai instabil.

5. Firul rosu este cel care leaga conceptele cheie ce stau la baza activitatilor din Sdptamana
Verde. Conceptele sunt: energie, mancare, risipa, schimbari climatice, economie, educatie,
migrare, despadurire, sanatate, saracie. Elevii vor tine in mana cate un pliant pe care este
scris unul din cuvintele cheie, si profesorul da ghemul de atd unuia dintre acestia. Elevul la
randul sau Tnméneazd ghemul unui alt elev al carui cuvant rezoneaza cu al sau ex:
economie- schimbari climatice (dezvoltarea economiei a dus la schimbarea climei).




6. How long until is gonne?
Pe masa elevii gasesc cartonase cu deseurile care sufoca oceanele si trebuie sd ghicesca
timpul de descompunere ale acestora. Pe spatele cartonaselor este scris raspunsul corect.
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7. Compostul

In cadrul acestei activitati eevii invata cum se realizeaza o trierea selectiva a deseurilor si
importanta reciclarii deseurilor de natura organica.




